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\ ...NoON hanno
LE STESSE INFORMAZIONI

che nol diamo per scontate

Difficolta di

Difficolta nei
piani d 'azione, comunicazione

(verbale e no)

Iperattivita

nelle regole...




“Nelle situazioni sociali
Il bambino autistico

letteralmente VEDE cose diverse ,

perché GUARDA
componenti della scena diverse .”

Enrico Micheli, prefaz. a
C. Gray, “Il libro delle storie sociali”, Vannini




spiacevoli
esperienze
sociali

SCARSA
MOTIVAZIONE
A SOCIALIZZARE




Indirettamente:

— Organizzare attivita che
e in grado di
padroneggiare

comportamenti sociall




Organizzazione dello
spazio fisico
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ABILITARE IL SOCIALE

e Direttamente:

— Training specifici (di gruppo o
individuali)

ES: simulate, SAS
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Enfasi sul concreto

(NON verbale)

spiacevoli
esperienze
sociali




LA TELEFONATA

1. PRENDO IL TELEFONO

2. FACCIO IL NUMERO .......

3. ASPETTO DI SENTIRE PRONTO

migliorare la comprensione
delle regole sottintese
presenti in ogni tipo di 5. VOGLIO PARLARE CON ........
rapporto tra esseri umani

4. DICO CHI SONO “ CIAO SONO ........ ”

6. CIAO..... COME STAI?
7. ASCOLTO LA RISPOSTA
8. TI HO CHIAMATO PER CHIEDERTI.......

; s 9. ASCOLTO LA RISPOSTA
Sviluppare e anllita da:
utilizzare nelle e lzizjon)
sociali 11. Cl SALUTIAMO

10. CONCORDIAMO QUANDO

12. CHIUDO IL TELEFONO.




Descrizione
semplice ,
con foto o

disegni




COMPRENSIBILI!

PAROLA SCRITTA + IMMAGINI

LINGUAGGIO CONCRETO NON
METAFORICO

RIPETIZIONE E RITUALIZ;f{."n._,‘_‘-.:;:.__\\ :
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Capisce meglio

Persona | - Comportamenti
preparata g pill appropriati
" | .
situazione

pre parata
Rinforzo

soclale




Frasi descrittive:  definiscono
oggettivamente la situazione, chi e
coinvolto...

Frasi di prospettiva: descrivono e
spiegano le reazioni e i sentimenti
degli altri in una certa situazione

Frasi direttive: stabiliscono cosa
deve fare o dire il ragazzo

Frasi di controllo:  indicano
strategie che aiutano il bambino a
ricordarsi cosa fare o come
comprendere la situazione.

Le frasi devono
essere bilanciate tra
loro:

proporzione di 0-1
frasi direttive e/o di

- controllo ogni 2-5

frasi descrittive e/o
di prospettiva .




’ 66
Perché devo fare i compiti?

Durante la setii P =l
mana gi soiito vado a scuola.

wnpiﬁdafmfe.a volte ogj@aia‘ ki s i
dei compt. A volte voglio fare quaicos aitro invece

Se faccio i compil %’Inﬁﬂi& imparerd delle
cose nuove e magari posse a3arcizi su cose che

ho gia imparato.

Quando mi dicono di fars |
compiti, cercherd di fare del
mio meglio. Questa & un'idsa
intelligente.




« Capacita di lettura o di comprensione
del canale verbale

e Scarso utilizzo di stimoli visivi
* Ricordano i compiti

* Materiale puo distrarre

Le nostre STORIE SOCIALI

* E’ uno dei passatempi preferiti

« Comportamento prevedibile

e Sistema intuitivo e visivo

 Filmati, immagini, scritte, suoni,
registrazioni... (illimitata variet a)







LORENZO, 9 ANNI
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LORENZO DORME NELLA CASA VECCHIA

E' QUASI TUTTA VUOTA



)ICENBRES

LORENZO DORME NELLA CASA DELLA NONNA
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BRES

MAMMA E PAPA"
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MAMMA E PAPA' PORTANO LORENZO A
MANGIARE AL Mc DONALD'’S







16 DICEMBRE

17 DICEMBRE

| 18 DICENBRE




O
N
Z
LL
nd
; w
s
a
D
= =B
LL
—
-







LLJ
O
)
<
AR
-
-
)







PROBLEMA:
e S| SPUTA SULLE MANI

« NON VUOLE ASSAGGIARE
CIBI NUOVI

LORENZO (11 ANNI)

COMPORTAMENTI

« LEGGE

« COMPRENDE
IL VERBALE

scarpe

lavarsi i denti

lavori domestici lavoro lavarsi le mani pranzo
L
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motorio lavoro emozioni calze







QUANDO LORENZO SPUTA
LE MANI PUZZANO!I E%
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ORENZO SCEGLIE UN PRIMO
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ENZO SCEGLIE UN SECONDO
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LORENZO SCEGLIE UN CONTORNO













LORENZO NON SI LECCA &

LORENZO NON SPUTA

LORENZO ASSAGGIA IL 1 ()

LORENZO ASSAGGIA IL 2 &

LORENZO ASSAGGIA IL 3 & =
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LORENZO GUADAGNA1 | /)




lavarsi le mani pranzo lavarsi i denti
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LORENZO SI COMPORTA BENE

GUADAGNA
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COMPUTER
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LORENZO SI
COMPORTA
BENE
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COMPUTER




LORENZO SI COMPORTA BENE

IN TUTTE LE ATTIVITA’

LORENZO PUO’
- STAMPARE 2 FOGLI|!













POl GABRIELE  [umsz vpt]

SI SVEGLIA (= 'EE' |
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CI SONO MAMMA,
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SI ENTRA
NELLA
SALA

TUTTI SI VANNO A
SEDERE
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ESSERE DEI

RUMORI

FORTI
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STRUTTURA
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L’AGENDA DI ANTONIO




L'’AGEND




L’AGENDA DI ANTONIO

COMPUTER




Samuele non mangia

Denis al mare

Aspettiamo Dorotea
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Jaafar torna a casa A
P
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Gioco con gli amici



SERGIO IMPARA A
GIOCARE BENE

E UNA BUONA IDEA GIOCARE BENE CON |
MIEI AMICI.

AVOLTE IL MIO AMICO PUO’ VINCERE
IL GIOCOA CUI STIAMO GIOCANDO.

10, SERGIO XXXXXX, CERCHERO’ DI
STARE CALMO SE IL MIO AMICO
VINCE UN GIOCO.







